
PHPDP

Lins & Schiffler

Part 1

Was sind Design
Pattern

Fluent Interface

Hooks vs.
Events

DI

Fragen v.1.0

Pause

Part 2

Decoupling

DI in Contao

Events in Contao

Fragen v.2.0

PHP Design Patterns

Tristan Lins & Christian Schiffler

Contao Nordtag 2014

8. Feb 2014

1 / 83



PHPDP

Lins & Schiffler

Part 1

Was sind Design
Pattern

Fluent Interface

Hooks vs.
Events

DI

Fragen v.1.0

Pause

Part 2

Decoupling

DI in Contao

Events in Contao

Fragen v.2.0

C-C-A Power -
”
TheTril“ &

”
Xtra“

Wers’n das?

Tristan
”
TheTril“ Lins

Seit 2010 selbständig
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Was sind Design Pattern

Entwurfsmuster. Elemente wiederverwendbarer objektorientierter Software, ISBN 3-8273-2199-9, 1994 Erich Gamma, Richard
Helm, Ralph Johnson und John Vlissides.

Originaltitel: Design Patterns. Elements of Reusable
Object-Oriented Software.

Autoren oft als Viererbande (en. Gang of Four, GoF) bezeichnet.

Oft nur als
”
GoF book“ abgekürzt.

http://de.wikipedia.org/wiki/Entwurfsmuster

”
Der erfolgreiche Einsatz von Entwurfsmustern in der Vergangenheit kann

dazu verleiten, die Entwurfsmuster als Wunderwaffe und Garant für gutes

Design anzusehen. Unerfahrene Entwickler können geneigt sein, möglichst

viele bekannte Muster zu verwenden, und dabei übersehen, dass in ihrem

Fall vielleicht eine elegantere Lösung ohne den Einsatz von Mustern

möglich wäre. Entwurfsmuster garantieren nicht, dass der Entwurf gut ist.“
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Fluent Interface

Bekannte Design pattern Kategorien

Als Begründer des Konzepts gelten Eric Evans und Martin
Fowler.
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Fluent Interface
Codebeispiel - Non fluent

1 c l a s s Person
2 {
3 /∗∗
4 ∗ S e t s t h e name .
5 ∗ @param s t r i n g $name The name .
6 ∗ @ r e t u r n v o i d
7 ∗/
8 p u b l i c f u n c t i o n setName ( $name )
9 {

10 $ t h i s−>name = $name ;
11 }
12
13 /∗∗
14 ∗ S e t s t h e age .
15 ∗ @param s t r i n g $age The age .
16 ∗ @ r e t u r n v o i d
17 ∗/
18 p u b l i c f u n c t i o n setAge ( $age )
19 {
20 $ t h i s−>age = $age ;
21 }
22
23 /∗∗
24 ∗ Get t h e i n t r o d u c t i o n .
25 ∗ @ r e t u r n s t r i n g
26 ∗/
27 p u b l i c f u n c t i o n g e t I n t r o d u c t i o n ( )
28 {
29 r e t u r n s p r i n t f (
30 ’ H e l l o , my name i s %s and I am %d y e a r s o l d . ’ ,
31 $ t h i s−>name ,
32 $ t h i s−>age
33 ) ;
34 }
35 }
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Codebeispiel - Now fluent

1 c l a s s Person
2 {
3 /∗∗
4 ∗ [ . . . ]
5 ∗ @ r e t u r n Person
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Fluent Interface
Codebeispiel - Verwendung

Non fluent

1 $ p e r s o n = new Person ( ) ;
2 $person−>setName ( ’ Zhapod B e e b l e b r o x ’ ) ;
3 $person−>setAge ( 4 2 ) ;
4 $ i n t r o d u c t i o n = $person−>g e t I n t r o d u c t i o n ( ) ;

Fluent

1 $ p e r s o n = new Person ( ) ;
2 $ i n t r o d u c t i o n = $ p e r s o n
3 −>setName ( ’ Guybrush Threepwood ’ )
4 −>setAge ( 1 6 )
5 −>g e t I n t r o d u c t i o n ( ) ;
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Fluent Interface
Ein Beispiel aus der Praxis

Doctrine Mongo DB example

1 $qb = $dm−>c r e a t e Q u e r y B u i l d e r ( ’ Person ’ )
2 −>s e l e c t ( ’ username ’ , ’ age ’ )
3 −>s o r t ( ’ c r e a t e d A t ’ , ’ d e s c ’ )
4 −>s o r t ( ’ f e a t u r e d ’ , ’ d e s c ’ )
5 −>f i e l d ( ’ hometown ’ )
6 −>e q u a l s ( ’ South Park ’ )
7 −>l i m i t ( 2 0 )
8 −>s k i p ( 4 0 ) ;
9

10 $query = $qb−>getQuery ( ) ;
11 $ p e r s o n s = $query−>e x e c u t e ( ) ;
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Fluent Interface
Vor- und Nachteile

Vorteile

Leichtere Entwicklung und bessere Lesbarkeit des Codes.

Kommt natürlicher Sprache sehr nahe. Wenig kommentieren.

Klare Vorstellungen über Funktionalitäten und Gebrauch.

IDE autocompletion zeigt weitere Möglichkeiten.

Nachteile

Aufwand für das Fluid Interface selbst.

Realisierung einer Grammatik ist sehr aufwendig.

Lange Kette von Aufrufen erschwert Debugging.
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Was sind Hooks?

http://de.wikipedia.org/wiki/Hook (Informatik)

”
In der Programmierung bezeichnet der Begriff Hook (auch

Einschubmethode genannt) eine Schnittstelle, mit der fremder

Programmcode in eine bestehende Anwendung integriert werden kann, um

diese zu erweitern, deren Ablauf zu modifizieren oder um bestimmte

Ereignisse abzufangen.“

Zusammenfassung

Hooks dienen dazu, auf Ereignisse zu reagieren.

Hooks dienen dazu, das Verhalten der Software zu verändern.
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Hooks vs. Events
Was sind Events?

http://de.wikipedia.org/wiki/Ereignis (Programmierung)

”
Das Programm wird nicht linear durchlaufen, sondern es werden spezielle

Ereignisbehandlungsroutinen immer dann ausgeführt, wenn ein bestimmtes

Ereignis auftritt. Ereignisorientierte Programmierung gehört zu den

parallelen Programmiertechniken, hat also deren Vor- und Nachteile.“

Zusammenfassung

Events dienen dazu, auf Ereignisse zu reagieren.

Events dienen dazu, das Verhalten der Software zu verändern.
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Hooks vs. Events
Gegenüberstellung

Hooks

Hooks dienen dazu, auf Ereignisse zu reagieren.

Hooks dienen dazu, das Verhalten der Software zu verändern.

Events

Events dienen dazu, auf Ereignisse zu reagieren.

Events dienen dazu, das Verhalten der Software zu verändern.
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Computerhardware (hier in Form von Signalen/Interrupts).

21 / 83



PHPDP

Lins & Schiffler

Part 1

Was sind Design
Pattern

Fluent Interface

Hooks vs.
Events

DI

Fragen v.1.0

Pause

Part 2

Decoupling

DI in Contao

Events in Contao

Fragen v.2.0

Programmablauf mit Hooks und Events

22 / 83



PHPDP

Lins & Schiffler

Part 1

Was sind Design
Pattern

Fluent Interface

Hooks vs.
Events

DI

Fragen v.1.0

Pause

Part 2

Decoupling

DI in Contao

Events in Contao

Fragen v.2.0

Hooks vs. Events
Programmablauf mit Hooks

1 $message = ’ H e l l o Mr . X ’ ;
2
3 i f ( i s s e t ($GLOBALS [ ’TL HOOKS ’ ] [ ’ m a n i p u l a t e ’ ] ) &&
4 i s a r r a y ($GLOBALS [ ’TL HOOKS ’ ] [ ’ m a n i p u l a t e ’ ] ) )
5 {
6 f o r each ($GLOBALS [ ’TL HOOKS ’ ] [ ’ m a n i p u l a t e ’ ] as $ c a l l b a c k )
7 {
8 $message = s t a t i c : : i m p o r t S t a t i c ( $ c a l l b a c k [ 0 ] )
9 −>$ c a l l b a c k [ 1 ] ( $message ) ;

10 }
11 }
12
13 echo $message ;
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Hooks vs. Events
Programmablauf mit Events als Hooks

1 $message = ’ H e l l o Mr . X ’ ;
2
3 $ e v e n t = new Manipu lateMessageEvent ( ) ;
4 $event−>se tMessage ( $message ) ;
5
6 $ e v e n t D i s p a t c h e r−>d i s p a t c h (
7 ’ m a n i p u l a t e ’ ,
8 $ e v e n t
9 ) ;

10
11 $message = $event−>getMessage ( ) ;
12
13 echo $message ;
14
15
16
17 c l a s s Manipu lateMessageEvent
18 {
19 p r o t e c t e d $message ;
20
21 p u b l i c f u n c t i o n setMessage ( $message )
22 {
23 $ t h i s−>message = $message ;
24 r e t u r n $ t h i s ;
25 }
26
27 p u b l i c f u n c t i o n getMessage ( )
28 {
29 r e t u r n $ t h i s−>message ;
30 }
31 }
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Hooks vs. Events
Eventgesteuerter Programmablauf

1 $ e v e n t D i s p a t c h e r−>d i s p a t c h ( ’ s t a r t ’ ) ;
2
3
4
5 c l a s s L i s t e n e r
6 {
7 p u b l i c f u n c t i o n l i s t e n ( $ e v e n t )
8 {
9 i f ( $event−>getName ( ) == ’ s t a r t ’ ) {

10 $message = ’ H e l l o Mr . X ’ ;
11
12 $man ipu la teMessageEvent = new Manipu lateMessageEvent ( ) ;
13 $manipu lateMessageEvent−>se tMessage ( $message ) ;
14
15 $ e v e n t D i s p a t c h e r−>d i s p a t c h (
16 ’ m a n i p u l a t e ’ ,
17 $man ipu la teMessageEvent
18 ) ;
19
20 $message = $manipu lateMessageEvent−>getMessage ( ) ;
21
22 echo $message ;
23
24 $event−>s t o p P r o p a g a t i o n ( ) ;
25 }
26 }
27 }
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Hooks vs. Events
Hooks in Contao

1 c l a s s L i s t e n e r {
2 p u b l i c f u n c t i o n l o a d L a n g u a g e F i l e ( $strName , $st rLanguage , $st rCacheKey )
3 {
4 [ . . . ]
5 }
6 }
7
8 // L i s t e n e r r e g i s t r i e r e n
9 $GLOBALS [ ’TL HOOKS ’ ] [ ’ l o a d L a n g u a g e F i l e ’ ] [ ] = a r r a y ( ’ L i s t e n e r ’ , ’ l o a d L a n g u a g e F i l e ’ ) ;

10
11 // Hooks a u f r u f e n
12 i f ( i s s e t ($GLOBALS [ ’TL HOOKS ’ ] [ ’ l o a d L a n g u a g e F i l e ’ ] ) &&
13 i s a r r a y ($GLOBALS [ ’TL HOOKS ’ ] [ ’ l o a d L a n g u a g e F i l e ’ ] ) ) {
14 f o r each ($GLOBALS [ ’TL HOOKS ’ ] [ ’ l o a d L a n g u a g e F i l e ’ ] as $ c a l l b a c k ) {
15 s t a t i c : : i m p o r t S t a t i c ( $ c a l l b a c k [0])−> $ c a l l b a c k [ 1 ] (
16 $strName , $st rLanguage , $st rCacheKey ) ;
17 }
18 }
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Hooks vs. Events
Events in Contao

1 c l a s s L i s t e n e r {
2 p u b l i c f u n c t i o n l o a d L a n g u a g e F i l e ( L o a d L a n g u a g e F i l e E v e n t $ e v e n t )
3 {
4 [ . . . ]
5 }
6 }
7
8 // L i s t e n e r r e g i s t r i e r e n
9 $ e v e n t D i s p a t c h e r−>a d d L i s t e n e r ( ’ load−l anguage−f i l e ’ , a r r a y ( new L i s t e n e r ( ) , ’ l o a d L a n g u a g e F i l e ’ ) ) ;

10
11 // Event d i s p a t c h e n
12 $ e v e n t = new L o a d L a n g u a g e F i l e E v e n t ( ) ;
13 $event−>setName ( $strName )
14 −>se t La ng ua ge ( $ s t r L a n g u a g e )
15 −>setCacheKey ( $st rCacheKey ) ;
16 $ e v e n t D i s p a t c h e r−>d i s p a t c h ( ’ load−l anguage−f i l e ’ , $ e v e n t ) ;
17
18 .
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Hooks in Contao

1 c l a s s L o a d L a n g u a g e F i l e E v e n t e x t e n d s \Symfony\Component\E v e n t D i s p a t c h e r\Event
2 {
3 p r o t e c t e d $strName ;
4 p r o t e c t e d $ s t r L a n g u a g e ;
5 p r o t e c t e d $st rCacheKey ;
6
7 p u b l i c f u n c t i o n setName ( $strName )
8 {
9 $ t h i s−>strName = $strName ;

10 }
11
12 p u b l i c f u n c t i o n getName ( )
13 {
14 r e t u r n $ t h i s−>strName ;
15 }
16
17 p u b l i c f u n c t i o n se tL an gu a ge ( $ s t r L a n g u a g e )
18 {
19 $ t h i s−>s t r L a n g u a g e = $ s t r L a n g u a g e ;
20 }
21
22 p u b l i c f u n c t i o n getLanguage ( )
23 {
24 r e t u r n $ t h i s−>s t r L a n g u a g e ;
25 }
26
27 p u b l i c f u n c t i o n setCacheKey ( $st rCacheKey )
28 {
29 $ t h i s−>s t rCacheKey = $st rCacheKey ;
30 }
31
32 p u b l i c f u n c t i o n getCacheKey ( )
33 {
34 r e t u r n $ t h i s−>s t rCacheKey ;
35 }
36 } 30 / 83
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Fazit - Singletons:

werden wegen der vielen Nachteile mitunter als Anti-Pattern
bewertet.

können sinnvoll sein wenn sie sich z.B. auf eine Abstract Factory
beziehen.

sind in der Regel schwieriger korrekt zu designen als Designs
ohne Singletons.
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können sinnvoll sein wenn sie sich z.B. auf eine Abstract Factory
beziehen.

sind in der Regel schwieriger korrekt zu designen als Designs
ohne Singletons.

36 / 83



PHPDP

Lins & Schiffler

Part 1

Was sind Design
Pattern

Fluent Interface

Hooks vs.
Events

DI

Fragen v.1.0

Pause

Part 2

Decoupling

DI in Contao

Events in Contao

Fragen v.2.0

Dependency Injection
Definition

Ursprung

2004 von Martin Fowler eingeführt um den damaligen Begriff
Inversion of Control zu präzisieren.

Definition

Benötigt ein Objekt bei seiner Initialisierung ein anderes Objekt, ist
diese Abhängigkeit hinterlegt und wird nicht vom initialisierten
Objekt erzeugt (

”
Hollywood-Prinzip“).
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Dependency Injection
Constructor Injection

1 i n t e r f a c e Dependency
2 {
3 /∗ . . . ∗/
4 }
5
6
7
8
9

10
11 c l a s s Dependant
12 {
13 /∗∗ @var Dependency ∗/
14 p r i v a t e $dependency ;
15
16 p u b l i c f u n c t i o n c o n s t r u c t ( Dependency $dependency )
17 {
18 $ t h i s−>dependency = $dependency ;
19 }
20 }
21
22 c l a s s I n j e c t o r
23 {
24 p u b l i c f u n c t i o n method ( )
25 {
26 /∗∗ @var Dependency $dependency ∗/
27 $dependency = /∗ . . . i r g e n d w o h e r h o l e n . . . ∗/ ;
28 /∗∗ @var Dependant $ i n j e c t a b l e ∗/
29 $ i n j e c t a b l e = new Dependant ( $dependency ) ;
30
31 }
32 }
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Dependency Injection
Setter Injection

1 i n t e r f a c e Dependency
2 {
3 /∗ . . . ∗/
4 }
5
6
7
8
9

10
11 c l a s s Dependant
12 {
13 /∗∗ @var Dependency ∗/
14 p r i v a t e $dependency ;
15
16 p u b l i c f u n c t i o n setDependency ( Dependency $dependency )
17 {
18 $ t h i s−>dependency = $dependency ;
19 }
20 }
21
22 c l a s s I n j e c t o r
23 {
24 p u b l i c f u n c t i o n method ( )
25 {
26 /∗∗ @var Dependency $dependency ∗/
27 $dependency = /∗ . . . i r g e n d w o h e r h o l e n . . . ∗/ ;
28 /∗∗ @var Dependant $ i n j e c t a b l e ∗/
29 $ i n j e c t a b l e = new Dependant ( ) ;
30 $ i n j e c t a b l e−>setDependency ( $dependency ) ;
31 }
32 }
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Dependency Injection
Interface Injection

1 i n t e r f a c e Dependency
2 {
3 /∗ . . . ∗/
4 }
5
6 i n t e r f a c e I n j e c t a b l e
7 {
8 p u b l i c f u n c t i o n i n j e c t ( Dependency $dependency ) ;
9 }

10
11 c l a s s Dependant implements I n j e c t a b l e
12 {
13 /∗∗ @var Dependency ∗/
14 p r i v a t e $dependency ;
15
16 p u b l i c f u n c t i o n i n j e c t ( Dependency $dependency )
17 {
18 $ t h i s−>dependency = $dependency ;
19 }
20 }
21
22 c l a s s I n j e c t o r
23 {
24 p u b l i c f u n c t i o n method ( )
25 {
26 /∗∗ @var Dependency $dependency ∗/
27 $dependency = /∗ . . . i r g e n d w o h e r h o l e n . . . ∗/ ;
28 /∗∗ @var I n j e c t a b l e $ i n j e c t a b l e ∗/
29 $ i n j e c t a b l e = /∗ . . . i r g e n d w o h e r h o l e n . . . ∗/ ;
30 $ i n j e c t a b l e−>i n j e c t ( $dependency ) ;
31 }
32 }
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Dependency Injection
Container

Vorteile:

Reduzierung von Code (Abhängigkeiten kommen von Provider).

Flexibilität in Konfiguration - Komponentenaustausch möglich.

Leichtes Unit testing da MockUps
”
injected“ werden können.

Nachteile:

Abhängigkeiten nach aussen hin
”
Black Boxen“ und schwer

durchschaubar.

Verschleiert Klassenhierarchien, RuntimeError statt
ClassNotFound.

Anfälliger für BC breaks. Wann ändert sich ein Interface im
Container?

In Anwendungen mit eng umrissenen Umfeld sinnlos.
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Factory Pattern
getInstance() Fabrikmethode

1 c l a s s Database
2 {
3 p u b l i c s t a t i c f u n c t i o n g e t I n s t a n c e ( a r r a y $arrCustom = n u l l )
4 {
5 $ a r r C o n f i g = a r r a y
6 (
7 ’ d b D r i v e r ’ => $GLOBALS [ ’ TL CONFIG ’ ] [ ’ d b D r i v e r ’ ] ,
8 ’ dbHost ’ => $GLOBALS [ ’ TL CONFIG ’ ] [ ’ dbHost ’ ] ,
9 ’ dbUser ’ => $GLOBALS [ ’ TL CONFIG ’ ] [ ’ dbUser ’ ] ,

10 ’ dbPass ’ => $GLOBALS [ ’ TL CONFIG ’ ] [ ’ dbPass ’ ] ,
11 ’ dbDatabase ’ => $GLOBALS [ ’ TL CONFIG ’ ] [ ’ dbDatabase ’ ] ,
12 ’ dbPconnect ’ => $GLOBALS [ ’ TL CONFIG ’ ] [ ’ dbPconnect ’ ] ,
13 ’ d b C h a r s e t ’ => $GLOBALS [ ’ TL CONFIG ’ ] [ ’ d b C h a r s e t ’ ] ,
14 ’ dbPort ’ => $GLOBALS [ ’ TL CONFIG ’ ] [ ’ dbPort ’ ] ,
15 ’ dbSocket ’ => $GLOBALS [ ’ TL CONFIG ’ ] [ ’ dbSocket ’ ]
16 ) ;
17
18 i f ( i s a r r a y ( $arrCustom ) ) {
19 $ a r r C o n f i g = ar ray merge ( $ a r r C o n f i g , $arrCustom ) ;
20 }
21
22 // S o r t t h e a r r a y b e f o r e g e n e r a t i n g t h e key
23 k so r t ( $ a r r C o n f i g ) ;
24 $ s t r K e y = md5( implode ( ’ ’ , $ a r r C o n f i g ) ) ;
25
26 i f ( ! i s s e t ( s t a t i c : : $ a r r I n s t a n c e s [ $ s t r K e y ] ) ) {
27 $ s t r C l a s s = ’ Database\\ ’ . s t r r e p l a c e (
28 ’ ’ ,
29 ’ ’ ,
30 ucwords ( s t r r e p l a c e ( ’ ’ , ’ ’ , s t r t o l owe r ( $ a r r C o n f i g [ ’ d b D r i v e r ’ ] ) ) )
31 ) ;
32 s t a t i c : : $ a r r I n s t a n c e s [ $ s t r K e y ] = new $ s t r C l a s s ( $ a r r C o n f i g ) ;
33 }
34
35 r e t u r n s t a t i c : : $ a r r I n s t a n c e s [ $ s t r K e y ] ;
36 }
37 }
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Factory Pattern
Fahrzeug Factory Mockup

1 c l a s s C a r F a c t o r y
2 {
3 p u b l i c f u n c t i o n s e t M a n u f a c t u r e r ( $ m a n u f a c t u r e r )
4 {
5 // [ . . . ]
6 }
7
8 p u b l i c f u n c t i o n setMode l ( $model )
9 {

10 // [ . . . ]
11 }
12
13 /∗∗
14 ∗ @ r e t u r n Car
15 ∗/
16 p u b l i c f u n c t i o n createNewCar ( )
17 {
18 $ c a r = new Car ( ) ;
19 $car−>s e t M a n u f a c t u r e r ( $ t h i s−>m a n u f a c t u r e r ) ;
20 $car−>setMode l ( $ t h i s−>model ) ;
21 r e t u r n $ c a r ;
22 }
23 }
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Factory Pattern
Fahrzeug Factory in Action

1 // g l o b a l code
2 $ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y = new C a r F a c t o r y ( ) ;
3 $ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y−>s e t M a n u f a c t u r e r ( ’ Porsche ’ ) ;
4 $ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y−>setMode l ( ’ Boxte r ’ ) ;
5
6 // l o c a l code
7 $ p o r s c h e B o x t e r = $ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y−>createNewCar ( ) ;
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Decoupling
Hardcoding nightmare!

1 c l a s s P o r s c h e F a c t o r y
2 {
3 /∗∗
4 ∗ @ r e t u r n Car
5 ∗/
6 p u b l i c f u n c t i o n createNewCar ( )
7 {
8 $bodyShop = new BodyShop911Carrera ( ) ;
9 $pa intShop = new PaintShop ( ’ r e d ’ ) ;

10 $ s a d d l e r y = new S a d d l e r y ( ) ;
11
12 $ c a r = $bodyShop−>c r e a t e B o d y ( ) ;
13 $paintShop−>p a i n t ( $ c a r ) ;
14 $ s a d d l e r y−>p u t S e a t s ( $ c a r ) ;
15
16 $car−>s e t M a n u f a c t u r e r ( ’ Porsche ’ ) ;
17 $car−>setMode l ( ’ 911 C a r r e r a ’ ) ;
18
19 r e t u r n $ c a r ;
20 }
21 }
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Decoupling
Aufgelöst.

1 c l a s s C a r F a c t o r y
2 {
3 p u b l i c f u n c t i o n c o n s t r u c t ( $bodyShop , $pa intShop )
4 {
5 // K a r o s s e r i e w e r k s t a t t und L a c k i e r e r e i merken .
6 $ t h i s−>bodyShop = $bodyShop ;
7 $ t h i s−>p a i n t S h o p = $pa intShop ;
8 }
9

10 p u b l i c f u n c t i o n s e t S a d d l e r y ( $ s a d d l e r y )
11 {
12 // S a t t l e r e i merken .
13 $ t h i s−>s a d d l e r y = $ s a d d l e r y ;
14 }
15
16 /∗∗
17 ∗ @ r e t u r n Car
18 ∗/
19 p u b l i c f u n c t i o n createNewCar ( )
20 {
21 // Auto bauen , l a c k i e r e n und S i t z e r e i n !
22 $ c a r = $ t h i s−>bodyShop−>c r e a t e B o d y ( ) ;
23 $ t h i s−>paintShop−>p a i n t ( $ c a r ) ;
24 $ t h i s−>s a d d l e r y−>p u t S e a t s ( $ c a r ) ;
25
26 $car−>s e t M a n u f a c t u r e r ( $ t h i s−>m a n u f a c t u r e r ) ;
27 r e t u r n $ c a r ;
28 }
29 }
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Aufgelöst.

1 // D i v e r s e K a r o s s e r i e w e r k s t a e t t e n e r z e u g e n .
2 $ c o n t a i n e r [ ’ ca r re raBodyShop ’ ] = new BodyShop911Carrera ( ) ;
3 $ c o n t a i n e r [ ’ cayenneBodyShop ’ ] = new BodyShopCayenne ( ) ;
4
5 // L a c k i e r e r e i e n brauchen w i r auch .
6 $ c o n t a i n e r [ ’ b l a c k P a i n t S h o p ’ ] = new PaintShop ( ’ b l a c k ’ ) ;
7 $ c o n t a i n e r [ ’ s i l v e r P a i n t S h o p ’ ] = new PaintShop ( ’ s i l v e r ’ ) ;
8
9 // Und e i n e S a t t l e r e i waer auch ned s c h l e c h t .

10 $ c o n t a i n e r [ ’ s a d d l e r y ’ ] = new S a d d l e r y ( ) ;
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Aufgelöst.

1 // I n d i e s e r F a b r i k s t e l l t man nur sc h wa rz e C a r r e r a s h e r .
2 $ c o n t a i n e r [ ’ b l a c k C a r r e r a F a c t o r y ’ ] = f u n c t i o n ( $ c o n t a i n e r ) {
3 $ c a r r e r a F a c t o r y = new C a r F a c t o r y (
4 $ c o n t a i n e r [ ’ ca r re raBodyShop ’ ] ,
5 $ c o n t a i n e r [ ’ b l a c k P a i n t S h o p ’ ]
6 ) ;
7 $ c a r r e r a F a c t o r y−>s e t S a d d l e r y ( $ c o n t a i n e r [ ’ s a d d l e r y ’ ] ) ;
8 r e t u r n $ c a r r e r a F a c t o r y ;
9 }

10
11 // I n d i e s e r nur s i l b e r n e C a r r e r a s .
12 $ c o n t a i n e r [ ’ s i l v e r C a r r e r a F a c t o r y ’ ] = f u n c t i o n ( $ c o n t a i n e r ) {
13 $ c a r r e r a F a c t o r y = new C a r F a c t o r y (
14 $ c o n t a i n e r [ ’ ca r re raBodyShop ’ ] ,
15 $ c o n t a i n e r [ ’ s i l v e r P a i n t S h o p ’ ]
16 ) ;
17 $ c a r r e r a F a c t o r y−>s e t S a d d l e r y ( $ c o n t a i n e r [ ’ s a d d l e r y ’ ] ) ;
18 r e t u r n $ c a r r e r a F a c t o r y ;
19 }
20
21 // i n d i e s e r nur sc hw a rz e Cayennes .
22 $ c o n t a i n e r [ ’ b l a c k C a y e n n e F a c t o r y ’ ] = f u n c t i o n ( $ c o n t a i n e r ) {
23 $ c a y e n n e F a c t o r y = new C a r F a c t o r y (
24 $ c o n t a i n e r [ ’ cayenneBodyShop ’ ] ,
25 $ c o n t a i n e r [ ’ b l a c k P a i n t S h o p ’ ]
26 ) ;
27 $ c a y e n n e F a c t o r y−>s e t S a d d l e r y ( $ c o n t a i n e r [ ’ s a d d l e r y ’ ] ) ;
28 r e t u r n $ c a y e n n e F a c t o r y ;
29 }
30
31 // i n d i e s e r d i e s i l b e r n e n Cayennes .
32 $ c o n t a i n e r [ ’ s i l v e r C a y e n n e F a c t o r y ’ ] = f u n c t i o n ( $ c o n t a i n e r ) {
33 $ c a y e n n e F a c t o r y = new C a r F a c t o r y (
34 . . .
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1 // Einen schwarzen C a r r e r a b i t t e damit i c h s c h n e l l heim komme .
2 $ b l a c k C a r r e r a F a c t o r y = $ c o n t a i n e r [ ’ b l a c k C a r r e r a F a c t o r y ’ ] ;
3 $ b l a c k C a r r e r a = $ b l a c k C a r r e r a F a c t o r y−>createNewCar ( ) ;
4
5 // und t s c h u e s s . . .
6 $ b l a c k C a r r e r a−>fahrenNach ( ’ Zuhause ’ ) ;
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Der Dependency Injection Container

1 /∗∗ @var \Pimple $ c o n t a i n e r ∗/
2 g l o b a l $ c o n t a i n e r ;

Extension

Composer: contao-community-alliance/dependency-container

Extension Repository: dependency-container (meist veraltet!)

Referenz

Verwendet den Pimple Dependency Container

Composer: pimple/pimple

Source: https://github.com/fabpot/Pimple
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Dependency Injection in Contao
Definieren von Parametern und Services

1 /∗∗ @var \Pimple $ c o n t a i n e r ∗/
2 g l o b a l $ c o n t a i n e r ;
3
4 // ( K o n f i g u r a t i o n s−)Parameter s e t z e n
5 $ c o n t a i n e r [ ’ m a n u f a c t u r e r ’ ] = ’ Porsche ’ ;
6 $ c o n t a i n e r [ ’ model ’ ] = ’ Boxte r ’ ;
7
8
9

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
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Dependency Injection in Contao
Definieren von Parametern und Services

1 /∗∗ @var \Pimple $ c o n t a i n e r ∗/
2 g l o b a l $ c o n t a i n e r ;
3
4 // ( K o n f i g u r a t i o n s−)Parameter s e t z e n
5 $ c o n t a i n e r [ ’ m a n u f a c t u r e r ’ ] = ’ Porsche ’ ;
6 $ c o n t a i n e r [ ’ model ’ ] = ’ Boxte r ’ ;
7
8 // S e r v i c e d e f i n i e r e n
9 $ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y = new C a r F a c t o r y ( ) ;

10 $ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y−>s e t M a n u f a c t u r e r ( $ c o n t a i n e r [ ’ m a n u f a c t u r e r ’ ] ) ;
11 $ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y−>setMode l ( $ c o n t a i n e r [ ’ model ’ ] ) ;
12
13 $ c o n t a i n e r [ ’ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y ’ ] = $ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y ;
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36 . 61 / 83
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Dependency Injection in Contao
Definieren von Parametern und Services

1 /∗∗ @var \Pimple $ c o n t a i n e r ∗/
2 g l o b a l $ c o n t a i n e r ;
3
4 // ( K o n f i g u r a t i o n s−)Parameter s e t z e n
5 $ c o n t a i n e r [ ’ m a n u f a c t u r e r ’ ] = ’ Porsche ’ ;
6 $ c o n t a i n e r [ ’ model ’ ] = ’ Boxte r ’ ;
7
8 // S e r v i c e d e f i n i e r e n
9 $ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y = new C a r F a c t o r y ( ) ;

10 $ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y−>s e t M a n u f a c t u r e r ( $ c o n t a i n e r [ ’ m a n u f a c t u r e r ’ ] ) ;
11 $ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y−>setMode l ( $ c o n t a i n e r [ ’ model ’ ] ) ;
12
13 $ c o n t a i n e r [ ’ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y ’ ] = $ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y ;
14
15 // Lazy S e r v i c e d e f i n i e r e n
16 $ c o n t a i n e r [ ’ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y ’ ] = f u n c t i o n ( $ c o n t a i n e r ) {
17 $ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y = new C a r F a c t o r y ( ) ;
18 $ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y−>s e t M a n u f a c t u r e r ( $ c o n t a i n e r [ ’ m a n u f a c t u r e r ’ ] ) ;
19 $ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y−>setMode l ( $ c o n t a i n e r [ ’ model ’ ] ) ;
20 r e t u r n $ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y ;
21 };
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36 . 62 / 83
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Dependency Injection in Contao
Definieren von Parametern und Services

1 /∗∗ @var \Pimple $ c o n t a i n e r ∗/
2 g l o b a l $ c o n t a i n e r ;
3
4 // ( K o n f i g u r a t i o n s−)Parameter s e t z e n
5 $ c o n t a i n e r [ ’ m a n u f a c t u r e r ’ ] = ’ Porsche ’ ;
6 $ c o n t a i n e r [ ’ model ’ ] = ’ Boxte r ’ ;
7
8 // S e r v i c e d e f i n i e r e n
9 $ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y = new C a r F a c t o r y ( ) ;

10 $ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y−>s e t M a n u f a c t u r e r ( $ c o n t a i n e r [ ’ m a n u f a c t u r e r ’ ] ) ;
11 $ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y−>setMode l ( $ c o n t a i n e r [ ’ model ’ ] ) ;
12
13 $ c o n t a i n e r [ ’ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y ’ ] = $ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y ;
14
15 // Lazy S e r v i c e d e f i n i e r e n
16 $ c o n t a i n e r [ ’ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y ’ ] = f u n c t i o n ( $ c o n t a i n e r ) {
17 $ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y = new C a r F a c t o r y ( ) ;
18 $ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y−>s e t M a n u f a c t u r e r ( $ c o n t a i n e r [ ’ m a n u f a c t u r e r ’ ] ) ;
19 $ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y−>setMode l ( $ c o n t a i n e r [ ’ model ’ ] ) ;
20 r e t u r n $ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y ;
21 };
22
23 // S i n g l e t o n Lazy S e r v i c e d e f i n i e r e n
24 $ c o n t a i n e r [ ’ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y ’ ] = $ c o n t a i n e r−>s h a r e (
25 f u n c t i o n ( $ c o n t a i n e r ) {
26 $ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y = new C a r F a c t o r y ( ) ;
27 $ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y−>s e t M a n u f a c t u r e r ( $ c o n t a i n e r [ ’ m a n u f a c t u r e r ’ ] ) ;
28 $ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y−>setMode l ( $ c o n t a i n e r [ ’ model ’ ] ) ;
29 r e t u r n $ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y ;
30 }
31 ) ;
32
33
34
35
36 . 63 / 83
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1 /∗∗ @var \Pimple $ c o n t a i n e r ∗/
2 g l o b a l $ c o n t a i n e r ;
3
4 // ( K o n f i g u r a t i o n s−)Parameter s e t z e n
5 $ c o n t a i n e r [ ’ m a n u f a c t u r e r ’ ] = ’ Porsche ’ ;
6 $ c o n t a i n e r [ ’ model ’ ] = ’ Boxte r ’ ;
7
8 // S e r v i c e d e f i n i e r e n
9 $ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y = new C a r F a c t o r y ( ) ;

10 $ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y−>s e t M a n u f a c t u r e r ( $ c o n t a i n e r [ ’ m a n u f a c t u r e r ’ ] ) ;
11 $ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y−>setMode l ( $ c o n t a i n e r [ ’ model ’ ] ) ;
12
13 $ c o n t a i n e r [ ’ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y ’ ] = $ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y ;
14
15 // Lazy S e r v i c e d e f i n i e r e n
16 $ c o n t a i n e r [ ’ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y ’ ] = f u n c t i o n ( $ c o n t a i n e r ) {
17 $ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y = new C a r F a c t o r y ( ) ;
18 $ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y−>s e t M a n u f a c t u r e r ( $ c o n t a i n e r [ ’ m a n u f a c t u r e r ’ ] ) ;
19 $ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y−>setMode l ( $ c o n t a i n e r [ ’ model ’ ] ) ;
20 r e t u r n $ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y ;
21 };
22
23 // S i n g l e t o n Lazy S e r v i c e d e f i n i e r e n
24 $ c o n t a i n e r [ ’ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y ’ ] = $ c o n t a i n e r−>s h a r e (
25 f u n c t i o n ( $ c o n t a i n e r ) {
26 $ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y = new C a r F a c t o r y ( ) ;
27 $ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y−>s e t M a n u f a c t u r e r ( $ c o n t a i n e r [ ’ m a n u f a c t u r e r ’ ] ) ;
28 $ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y−>setMode l ( $ c o n t a i n e r [ ’ model ’ ] ) ;
29 r e t u r n $ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y ;
30 }
31 ) ;
32
33 // A l i a s
34 $ c o n t a i n e r [ ’ d e f a u l t P o r s c h e B o x t e r F a c t o r y ’ ] = f u n c t i o n ( $ c o n t a i n e r ) {
35 r e t u r n $ c o n t a i n e r [ ’ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y ’ ] ;
36 }; 64 / 83
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Abfragen von Parametern und Services

1 c l a s s CustomElement e x t e n d s \ContentElement
2 {
3 p r o t e c t e d f u n c t i o n c o m p i l e ( )
4 {
5 /∗∗ @var \Pimple $ c o n t a i n e r ∗/
6 g l o b a l $ c o n t a i n e r ;
7
8 $ t h i s−>Template−>m a n u f a c t u r e r = $ c o n t a i n e r [ ’ m a n u f a c t u r e r ’ ] ;
9 $ t h i s−>Template−>model = $ c o n t a i n e r [ ’ model ’ ] ;

10
11 /∗∗ @var C a r F a c t o r y $ f a c t o r y ∗/
12 $ f a c t o r y = $ c o n t a i n e r [ ’ p o r s c h e B o x t e r F a c t o r y ’ ] ;
13
14 $ t h i s−>Template−>c a r = $ f a c t o r y−>createNewCar ( ) ;
15 }
16 }
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1 /∗∗ @var \Pimple $ c o n t a i n e r ∗/
2 g l o b a l $ c o n t a i n e r ;
3
4 /∗∗ @var \Symfony\Component\E v e n t D i s p a t c h e r\E v e n t D i s p a t c h e r $ e v e n t D i s p a t c h e r ∗/
5 $ e v e n t D i s p a t c h e r = $ c o n t a i n e r [ ’ event−d i s p a t c h e r ’ ] ;

Extension

Composer: contao-community-alliance/event-dispatcher

Extension Repository: event-dispatcher (meist veraltet!)

Referenz

Verwendet den Symfony2 EventDispatcher

Composer: symfony/event-dispatcher

Source: https://github.com/symfony/EventDispatcher
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Event Dispatcher in Contao
Der Event Dispatcher

1 /∗∗ @var \Pimple $ c o n t a i n e r ∗/
2 g l o b a l $ c o n t a i n e r ;
3
4 /∗∗ @var \Symfony\Component\E v e n t D i s p a t c h e r\E v e n t D i s p a t c h e r $ e v e n t D i s p a t c h e r ∗/
5 $ e v e n t D i s p a t c h e r = $ c o n t a i n e r [ ’ event−d i s p a t c h e r ’ ] ;

Extension

Composer: contao-community-alliance/event-dispatcher

Extension Repository: event-dispatcher (meist veraltet!)

Referenz

Verwendet den Symfony2 EventDispatcher

Composer: symfony/event-dispatcher

Source: https://github.com/symfony/EventDispatcher
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Event Dispatcher in Contao
Der Event Dispatcher

1 /∗∗ @var \Pimple $ c o n t a i n e r ∗/
2 g l o b a l $ c o n t a i n e r ;
3
4 /∗∗ @var \Symfony\Component\E v e n t D i s p a t c h e r\E v e n t D i s p a t c h e r $ e v e n t D i s p a t c h e r ∗/
5 $ e v e n t D i s p a t c h e r = $ c o n t a i n e r [ ’ event−d i s p a t c h e r ’ ] ;

Extension

Composer: contao-community-alliance/event-dispatcher

Extension Repository: event-dispatcher (meist veraltet!)

Referenz

Verwendet den Symfony2 EventDispatcher

Composer: symfony/event-dispatcher

Source: https://github.com/symfony/EventDispatcher
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Dependency Injection in Contao
Registrieren von Listenern

1 // a l s C l o s u r e
2 $GLOBALS [ ’TL EVENTS ’ ] [ ’ m a n i p u l a t e ’ ] [ ] = f u n c t i o n ( $ e v e n t ) {
3 // [ . . . ]
4 };
5
6
7
8
9

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29 .
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Dependency Injection in Contao
Registrieren von Listenern

1 // a l s C l o s u r e
2 $GLOBALS [ ’TL EVENTS ’ ] [ ’ m a n i p u l a t e ’ ] [ ] = f u n c t i o n ( $ e v e n t ) {
3 // [ . . . ]
4 };
5
6 // a l s s t a t i s c h e Methode
7 $GLOBALS [ ’TL EVENTS ’ ] [ ’ m a n i p u l a t e ’ ] [ ] = ’ L i s t e n e r : : m a n i p u l a t e ’ ;
8
9

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29 .

69 / 83



PHPDP

Lins & Schiffler

Part 1

Was sind Design
Pattern

Fluent Interface

Hooks vs.
Events

DI

Fragen v.1.0

Pause

Part 2

Decoupling

DI in Contao

Events in Contao

Fragen v.2.0

Dependency Injection in Contao
Registrieren von Listenern

1 // a l s C l o s u r e
2 $GLOBALS [ ’TL EVENTS ’ ] [ ’ m a n i p u l a t e ’ ] [ ] = f u n c t i o n ( $ e v e n t ) {
3 // [ . . . ]
4 };
5
6 // a l s s t a t i s c h e Methode
7 $GLOBALS [ ’TL EVENTS ’ ] [ ’ m a n i p u l a t e ’ ] [ ] = ’ L i s t e n e r : : m a n i p u l a t e ’ ;
8
9 // a l s I n s t a n z−Methode

10 $GLOBALS [ ’TL EVENTS ’ ] [ ’ m a n i p u l a t e ’ ] [ ] = a r r a y ( new L i s t e n e r ( ) , ’ m a n i p u l a t e ’ ) ;
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29 .
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Dependency Injection in Contao
Registrieren von Listenern

1 // a l s C l o s u r e
2 $GLOBALS [ ’TL EVENTS ’ ] [ ’ m a n i p u l a t e ’ ] [ ] = f u n c t i o n ( $ e v e n t ) {
3 // [ . . . ]
4 };
5
6 // a l s s t a t i s c h e Methode
7 $GLOBALS [ ’TL EVENTS ’ ] [ ’ m a n i p u l a t e ’ ] [ ] = ’ L i s t e n e r : : m a n i p u l a t e ’ ;
8
9 // a l s I n s t a n z−Methode

10 $GLOBALS [ ’TL EVENTS ’ ] [ ’ m a n i p u l a t e ’ ] [ ] = a r r a y ( new L i s t e n e r ( ) , ’ m a n i p u l a t e ’ ) ;
11
12 // a l s S e r v i c e
13 $GLOBALS [ ’TL EVENTS ’ ] [ ’ m a n i p u l a t e ’ ] [ ] = f u n c t i o n ( $ e v e n t ) {
14 g l o b a l $ c o n t a i n e r ;
15 $ c o n t a i n e r [ ’ man ipu la te−l i s t e n e r ’]−>m a n i p u l a t e ( $ e v e n t ) ;
16 };
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29 .
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Dependency Injection in Contao
Registrieren von Listenern

1 // a l s C l o s u r e
2 $GLOBALS [ ’TL EVENTS ’ ] [ ’ m a n i p u l a t e ’ ] [ ] = f u n c t i o n ( $ e v e n t ) {
3 // [ . . . ]
4 };
5
6 // a l s s t a t i s c h e Methode
7 $GLOBALS [ ’TL EVENTS ’ ] [ ’ m a n i p u l a t e ’ ] [ ] = ’ L i s t e n e r : : m a n i p u l a t e ’ ;
8
9 // a l s I n s t a n z−Methode

10 $GLOBALS [ ’TL EVENTS ’ ] [ ’ m a n i p u l a t e ’ ] [ ] = a r r a y ( new L i s t e n e r ( ) , ’ m a n i p u l a t e ’ ) ;
11
12 // a l s S e r v i c e
13 $GLOBALS [ ’TL EVENTS ’ ] [ ’ m a n i p u l a t e ’ ] [ ] = f u n c t i o n ( $ e v e n t ) {
14 g l o b a l $ c o n t a i n e r ;
15 $ c o n t a i n e r [ ’ man ipu la te−l i s t e n e r ’]−>m a n i p u l a t e ( $ e v e n t ) ;
16 };
17
18 // v i a Code
19 $ c o n t a i n e r [ ’ event−d i s p a t c h e r ’]−>a d d L i s t e n e r ( ’ m a n i p u l a t e ’ , [ c a l l a b l e ] ) ;
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29 .
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Registrieren von Listenern

1 // a l s C l o s u r e
2 $GLOBALS [ ’TL EVENTS ’ ] [ ’ m a n i p u l a t e ’ ] [ ] = f u n c t i o n ( $ e v e n t ) {
3 // [ . . . ]
4 };
5
6 // a l s s t a t i s c h e Methode
7 $GLOBALS [ ’TL EVENTS ’ ] [ ’ m a n i p u l a t e ’ ] [ ] = ’ L i s t e n e r : : m a n i p u l a t e ’ ;
8
9 // a l s I n s t a n z−Methode

10 $GLOBALS [ ’TL EVENTS ’ ] [ ’ m a n i p u l a t e ’ ] [ ] = a r r a y ( new L i s t e n e r ( ) , ’ m a n i p u l a t e ’ ) ;
11
12 // a l s S e r v i c e
13 $GLOBALS [ ’TL EVENTS ’ ] [ ’ m a n i p u l a t e ’ ] [ ] = f u n c t i o n ( $ e v e n t ) {
14 g l o b a l $ c o n t a i n e r ;
15 $ c o n t a i n e r [ ’ man ipu la te−l i s t e n e r ’]−>m a n i p u l a t e ( $ e v e n t ) ;
16 };
17
18 // v i a Code
19 $ c o n t a i n e r [ ’ event−d i s p a t c h e r ’]−>a d d L i s t e n e r ( ’ m a n i p u l a t e ’ , [ c a l l a b l e ] ) ;
20
21
22
23 c l a s s L i s t e n e r
24 {
25 [ s t a t i c ] p u b l i c f u n c t i o n m a n i p u l a t e ( M a n i p u l a t e E v e n t $ e v e n t )
26 {
27 // [ . . . ]
28 }
29 }
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Registrieren von Subscribern

1 // v i a F a c t o r y
2 $GLOBALS [ ’ TL EVENT SUBSCRIBERS ’ ] [ ] = f u n c t i o n ( $ e v e n t D i s p a t c h e r ) {
3 r e t u r n new S u b s c r i b e r ( ) ;
4 };
5
6
7
8
9

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33 .
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Dependency Injection in Contao
Registrieren von Subscribern

1 // v i a F a c t o r y
2 $GLOBALS [ ’ TL EVENT SUBSCRIBERS ’ ] [ ] = f u n c t i o n ( $ e v e n t D i s p a t c h e r ) {
3 r e t u r n new S u b s c r i b e r ( ) ;
4 };
5
6 // v i a K l a s s e
7 $GLOBALS [ ’ TL EVENT SUBSCRIBERS ’ ] [ ] = ’ S u b s c r i b e r ’ ;
8
9

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33 .

75 / 83



PHPDP

Lins & Schiffler

Part 1

Was sind Design
Pattern

Fluent Interface

Hooks vs.
Events

DI

Fragen v.1.0

Pause

Part 2

Decoupling

DI in Contao

Events in Contao

Fragen v.2.0

Dependency Injection in Contao
Registrieren von Subscribern

1 // v i a F a c t o r y
2 $GLOBALS [ ’ TL EVENT SUBSCRIBERS ’ ] [ ] = f u n c t i o n ( $ e v e n t D i s p a t c h e r ) {
3 r e t u r n new S u b s c r i b e r ( ) ;
4 };
5
6 // v i a K l a s s e
7 $GLOBALS [ ’ TL EVENT SUBSCRIBERS ’ ] [ ] = ’ S u b s c r i b e r ’ ;
8
9 // v i a I n s t a n z

10 $GLOBALS [ ’ TL EVENT SUBSCRIBERS ’ ] [ ] = new S u b s c r i b e r ( ) ;
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33 .
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Dependency Injection in Contao
Registrieren von Subscribern

1 // v i a F a c t o r y
2 $GLOBALS [ ’ TL EVENT SUBSCRIBERS ’ ] [ ] = f u n c t i o n ( $ e v e n t D i s p a t c h e r ) {
3 r e t u r n new S u b s c r i b e r ( ) ;
4 };
5
6 // v i a K l a s s e
7 $GLOBALS [ ’ TL EVENT SUBSCRIBERS ’ ] [ ] = ’ S u b s c r i b e r ’ ;
8
9 // v i a I n s t a n z

10 $GLOBALS [ ’ TL EVENT SUBSCRIBERS ’ ] [ ] = new S u b s c r i b e r ( ) ;
11
12 // v i a S e r v i c e
13 $GLOBALS [ ’ TL EVENT SUBSCRIBERS ’ ] [ ] = f u n c t i o n ( $ e v e n t D i s p a t c h e r ) {
14 g l o b a l $ c o n t a i n e r ;
15 r e t u r n $ c o n t a i n e r [ ’ s u b s c r i b e r ’ ] ;
16 };
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33 .
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Registrieren von Subscribern

1 // v i a F a c t o r y
2 $GLOBALS [ ’ TL EVENT SUBSCRIBERS ’ ] [ ] = f u n c t i o n ( $ e v e n t D i s p a t c h e r ) {
3 r e t u r n new S u b s c r i b e r ( ) ;
4 };
5
6 // v i a K l a s s e
7 $GLOBALS [ ’ TL EVENT SUBSCRIBERS ’ ] [ ] = ’ S u b s c r i b e r ’ ;
8
9 // v i a I n s t a n z

10 $GLOBALS [ ’ TL EVENT SUBSCRIBERS ’ ] [ ] = new S u b s c r i b e r ( ) ;
11
12 // v i a S e r v i c e
13 $GLOBALS [ ’ TL EVENT SUBSCRIBERS ’ ] [ ] = f u n c t i o n ( $ e v e n t D i s p a t c h e r ) {
14 g l o b a l $ c o n t a i n e r ;
15 r e t u r n $ c o n t a i n e r [ ’ s u b s c r i b e r ’ ] ;
16 };
17
18
19
20 c l a s s S u b s c r i b e r implements \Symfony\Component\E v e n t D i s p a t c h e r\E v e n t S u b s c r i b e r I n t e r f a c e
21 {
22 p u b l i c s t a t i c f u n c t i o n g e t S u b s c r i b e d E v e n t s ( )
23 {
24 r e t u r n a r r a y (
25 ’ m a n i p u l a t e ’ => ’ d o M a n i p u l a t i o n ’ ,
26 ) ;
27 }
28
29 p u b l i c f u n c t i o n d o M a n i p u l a t i o n ( M a n i p u l a t e E v e n t $ e v e n t )
30 {
31 // [ . . . ]
32 }
33 }
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1 c l a s s CustomElement e x t e n d s \ContentElement
2 {
3 p r o t e c t e d f u n c t i o n c o m p i l e ( )
4 {
5 /∗∗ @var \Pimple $ c o n t a i n e r ∗/
6 g l o b a l $ c o n t a i n e r ;
7
8 /∗∗ @var \Symfony\Component\E v e n t D i s p a t c h e r\E v e n t D i s p a t c h e r $ e v e n t D i s p a t c h e r ∗/
9 $ e v e n t D i s p a t c h e r = $ c o n t a i n e r [ ’ event−d i s p a t c h e r ’ ] ;

10
11 $ e v e n t = new C r e a t e C a r E v e n t ( ) ;
12 $event−>s e t M a n u f a c t u r e r ( $ c o n t a i n e r [ ’ m a n u f a c t u r e r ’ ] ) ;
13 $event−>setMode l ( $ c o n t a i n e r [ ’ model ’ ] ) ;
14
15 $ e v e n t D i s p a t c h e r−>d i s p a t c h ( ’ c r e a t e−c a r ’ , $ e v e n t ) ;
16
17 $ c a r = $event−>ge t Ca r ( ) ;
18
19 $ t h i s−>Template−>m a n u f a c t u r e r = $car−>g e t M a n u f a c t u r e r ( ) ;
20 $ t h i s−>Template−>model = $car−>getModel ( ) ;
21 $ t h i s−>Template−>c a r = $ c a r ;
22 }
23 }
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Fertige Events für Contao
Cron Events

1 $GLOBALS [ ’TL EVENTS ’ ] [ ’ c r on . monthly ’ ] [ ] = f u n c t i o n ( $ e v e n t ) {
2 // run monthly
3 };
4
5 $GLOBALS [ ’TL EVENTS ’ ] [ ’ c r on . w e e k l y ’ ] [ ] = f u n c t i o n ( $ e v e n t ) {
6 // run w e e k l y
7 };
8
9 $GLOBALS [ ’TL EVENTS ’ ] [ ’ c r on . d a i l y ’ ] [ ] = f u n c t i o n ( $ e v e n t ) {

10 // run d a i l y
11 };
12
13 $GLOBALS [ ’TL EVENTS ’ ] [ ’ c r on . h o u r l y ’ ] [ ] = f u n c t i o n ( $ e v e n t ) {
14 // run h o u r l y
15 };
16
17 // o n l y s u p p o r t i n Contao 3 . 0 o r newer
18 $GLOBALS [ ’TL EVENTS ’ ] [ ’ c r on . m i n u t e l y ’ ] [ ] = f u n c t i o n ( $ e v e n t ) {
19 // run m i n u t e l y
20 };

Extension

Composer: contao-community-alliance/events-cron

Extension Repository: nicht verfügbar

Source:
https://github.com/contao-community-alliance/events-cron
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Fertige Events für Contao
Create Options Event (Options Callback Ersatz)

1 // DCA
2 use ContaoCommunityAl l iance\Contao\E ve n ts\C r e a t e O p t i o n s\C r e a t e O p t i o n s E v e n t C a l l b a c k F a c t o r y ;
3
4 $GLOBALS [ ’TL DCA ’ ] [ ’ t l c a r ’ ] [ ’ f i e l d s ’ ] [ ’ m a n u f a c t u r e r ’ ] = a r r a y (
5 . . .
6 ’ o p t i o n s c a l l b a c k ’ => C r e a t e O p t i o n s E v e n t C a l l b a c k F a c t o r y : : c r e a t e C a l l b a c k (
7 ’ t l c a r . m a n u f a c t u r e r . c r e a t e−o p t i o n s ’
8 ) ,
9 ) ;

10
11
12
13 // L i s t e n e r
14 $GLOBALS [ ’TL EVENTS ’ ] [ ’ t l c a r . m a n u f a c t u r e r . c r e a t e−o p t i o n s ’ ] [ ] = f u n c t i o n ( $ e v e n t ) {
15 $ o p t i o n s = $event−>g e t O p t i o n s ( ) ;
16
17 $ o p t i o n s [ ’ v a l u e 1 ’ ] = ’ Porsche ’ ;
18 $ o p t i o n s [ ’ v a l u e 2 ’ ] = ’ Jaguar ’ ;
19 $ o p t i o n s [ ’ v a l u e 3 ’ ] = ’ I n f i n i t y ’ ;
20 };

Extension

Composer: contao-community-alliance/events-create-options

Extension Repository: nicht verfügbar

Source: https://github.com/contao-community-alliance/events-
create-options
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